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D’après Wikipedia (https://fr.wikipedia.org/wiki/Algorithme)

https://fr.wikipedia.org/wiki/Algorithme


D’après Cormen et al.
• « De manière informelle, un algorithme est une procédure de calcul 

bien définie qui prend des valeurs, ou un ensemble de valeurs, en 
entrée et produit des valeurs, ou un ensemble de valeurs, en sortie. 
Un algorithme est donc une séquence d’étapes de calcul qui 
transforme l’entrée en sortie. »

• Un algorithme est un outil permettant de résoudre un problème de 
calcul bien spécifié.

• On dit qu’un algorithme est correct si, pour chaque valeur d’entrée, il 
s’arrête avec la sortie correcte.

• Il se peut qu’un algorithme incorrect ne s’arrête pas du tout sur 
certaines valeurs d’entrée ou qu’il s’arrête avec une sortie incorrecte.
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Description floue • Description textuelle informelle 
• Exemples d’entrées et de sorties
• …
• Nécessite (en général) des 

clarifications



Example: financement participatif
• Sur une plateforme de financement participatif, chaque utilisateur·trice décide librement 

d’un montant qu’il ou elle souhaite investir dans un projet qui lui tient à cœur. 
• L’utilisateur·trice reçoit en retour certains avantages en fonction de la somme investie. 

Ces avantages sont cumulatifs : une personne qui investit 100€ a droit à recevoir au 
moins les même avantages qu’une personne qui investit 99€ ou moins.

• Dans le cadre d’une campagne pour lancer une nouvelle artiste, vous devez implémenter 
une suite d’instructions qui, à partir d’un montant donné, affiche les avantages octroyés 
suivants :

• à partir de 50€ : envoi d’un poster dédicacé (1);
• à partir de 500€ : possibilité de passer 30 minutes avec l’artiste (2);
• à partir de 5000€ : concert privé pour max. 20 personnes de votre choix (3).

• Si l’utilisateur·trice ne donne pas suffisamment pour avoir un avantage, il faut l’avertir.
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Description floue • Description textuelle informelle 
• Exemples d’entrées et de 

sorties
• …
• Nécessite (en général) des 

clarifications



Example: financement participatif
Entrée donnée (montant) Sortie attendue (avantage(s) affichés)
50 avantage 1
500 avantage 1, 2
5000 avantage 1, 2, 3
49 insuffisant
-1 Incorrect



126

Tâche OrdinateurFaire faire

Quoi ?

Description précise

Description floue • Spécification
• Précise les domaines d’entrée 

et de sortie
• Précise les contraintes sur les 

entrées
• Précise les résultats attendus 

en sortie



Spécification par pré/post-conditions
• Description : description informelle

• Précondition : spécifie les conditions dans lesquelles un algorithme 
peut s'exécuter (i.e., caractérise les données en entrée considérées 
comme valides)

• Postcondition : spécifie les effets créés par l'exécution de 
l’algorithme (i.e., indique ce qui sera affiché ou produit en sortie par 
l’algorithme)
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Spécification par pré/post-conditions
• Description : description informelle
• Précondition :

• montant supérieur ou égal à 0
• montant >= 0

• Postcondition :
• Si le montant est supérieur ou égal à 50, a affiché avantage 1
• Si le montant est supérieur ou égal à 500, a affiché avantage 2
• Si le montant est supérieur ou égal à 5000, a affiché avantage 3
• Si le montant est inférieur à 50, a affiché insuffisant

128



Spécification par pré/post-conditions
• Description : description informelle
• Précondition :

• montant est un entier positif
• montant >= 0

• Postcondition :
• Si montant est compris entre 50 et 499, on a affiché (avantage 1)
• Si montant est compris entre 500 et 4999, on a affiché (avantage 1, 2)
• Si montant est compris entre 5000 et plus, on a affiché (avantage 1, 2, 3)
• Si montant est compris entre 0 et 49, on a affiché (insuffisant)
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Quoi ?

Description précise

Description floue

Comment faire ?

Stratégie

• Choix du type d’algorithme
• Algorithme « exact »
• (Méta-)Heuristique
• Machine learning
• …

• Choix des structures de données
• Variable
• Tableau
• Liste, pile, file
• Arbre
• …
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Quoi ?

Description précise

Description floue

Comment faire ?

Stratégie Comment faire faire ? Marche à suivre

Marche à suivre
=

Algorithme 
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Quoi ?

Description précise

Description floue

Comment faire ?

Stratégie Comment faire faire ? Marche à suivre

Comment l’exprimer ?

Programme
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Quoi ?

Description précise

Description floue

Comment faire ?

Stratégie Comment faire faire ? Marche à suivre

Comment l’exprimer ?

Programme

Exécution

Via une machine ?



_ Où en sommes-nous?

Partie 1 : Devenir un·e power user

1-1 C’est quoi l’informatique ?
1-2 Utiliser l’ordinateur comme un·e power user

Partie 2 : Devenir un·e développeur·euse
2-1 Introduction à l’algorithmique

2-2 L’environnement de développement
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